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RESUMO: A pesquisa teve como objetivo identificar contribuigies da oficina intitnlada “Tangram e o
Teorema de Pitdgoras” na Educacdo Bisica, a partir de pressupostos acerca da BNCC, de materiais
manipuldveis ¢ Laboratdrio de Ensino de Matemitica, e na Formagao Docente, tendo Shulman como aporte
tedrico. O trabalho foi desenvolvido durante o ano letivo de 2020, de forma remota, possuindo um viés quali-
quantitativo, sendo uma pesquisa de campo exploratiria, recorrendo-se a registros e observagdo dos fendmenos.
Os resultados alcangados apontam que a oficina se mostron uma atividade potencializadora em sitnagies de
aprendizagem para alunos da Educagao Bdsica, tragendo um olbar investigativo no processo de construgao do
conhecimento, além de proporcionar a professores e/ ou_futuros professores momentos de reflexo, ampliacao de
repertdrio diddtico e ressignificacao de praticas pedagdgicas.

OFICINA REMOTA. EDUCACAO BASICA. FORMACAO DOCENTE.

ABSTRACT: This research aimed to identify contributions from the workshop entitled “Iangram and the
Pythagorean Theorem” in Basic Education, based on assumptions about BNCC, manipulable materials and
the Mathematics Teaching Laboratory, and Teacher Training, with Shulman as a theoretical framework. The
work was developed during the academic year 2020, remotely, with a quali-guantitative bias, being an
exploratory field research, using records and observation of the phenomena. The results point out that the
workshop proved to be a potentializing activity in learning situations for students of Basic Education, bringing
an investigative look to the knowledge construction process, in addition to providing teachers and) or futnre

teachers with moments of reflection, expansion of didactic repertoire and reframing of pedagogical practices.
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RESUMENE: 1.a investigacion tuvo como objetivo identificar contribuciones del taller titulado “Tangram y
el Teorema de Pitdgoras” en la Educacion Bdsica, basado en presupnestos sobre la BNCC, materiales
manipulables y Laboratorio de Ensenianza de Matemiticas, y en la Formacion Docente, con Shulman como
aporte tedrico. I/ trabajo se desarrolld durante el ano lectivo de 2020, de forma remota, con un sesgo cunali-
cuantitativo, siendo una investigacion de campo exploratoria, ntilizando registros y observacion de fendmenos.
Los resultados alcanzados seiialan que el taller resultd ser una actividad potencializadora en situaciones de
aprendizaje para estudiantes de la Edncacion Bisica, aportando una mirada investigativa en el proceso de
construccion del conocimiento, ademds de ofrecer a docentes y/o futuros docentes momentos de reflexion,
ampliacion de repertorio diddctico y resignificacion de practicas pedagdgicas.

TALLER REMOTO. EDUCACION BASICA. FORMACION DOCENTE.

Introdugao

Estudos na drea de Educagio Matematica tém investigado o papel dos materiais manipulaveis!
no processo de ensino-aprendizagem de Matemadtica. Em geral, tais pesquisas apontam diversos
beneficios da utilizacio de tais recursos, entre os quais:

a) Propicia um ambiente favoravel a aprendizagem, pois desperta a curiosidade das criangas
e jovens e aproveita seu potencial ladico; b) Possibilita o desenvolvimento da percepgao dos
alunos por meio das interagoes realizadas com os colegas e com o professor; ¢) Contribui
com a descoberta (redescoberta) das relagdes matematicas subjacente em cada material; d) F
motivador, pois da um sentido para o ensino da Matematica. O contetdo passa a ter um
significado especial; e) Facilita a internalizacdo das relacoes petrcebidas (Sarmento, 2012, p.
4).

Acredita-se, assim, que os materiais manipuldveis, incorporados as praticas de ensino, mostra-
se facilitadores do aprendizado e da compreensio do conteido de forma ludica, motivadora e
interativa. Mediante o uso de tais recursos didaticos, aliados as metodologias inovadores, varios
objetivos podem se atingidos, relacionados a cognicao, afetividade, socializacdo e envolvimento na
construcio de seu aprendizado. “Os materiais manipulaveis sdo caracterizados pelo envolvimento
fisico dos alunos numa situacdo de aprendizagem ativa” (Passos, 2012, p. 78).

Dessa maneira, enxergam-se potencialidades na utilizacio de materiais manipulaveis para a
compreensio de diversos conceitos matematicos. Busca-se, portanto, a transformacio de atividades
escolares em verdadeiros laboratérios vivos na qual os discentes desenvolverdo habilidades cognitivas
e socioemocionais.

Nessa concepeio de aprendizagem, o material concreto tem fundamental importancia pois,
a partir de sua utiliza¢do adequada, os alunos ampliam sua concepgao sobre o que é, como e
para que aprender matematica, vencendo os mitos e preconceitos negativos, favorecendo a
aprendizagem pela formagio de ideias e modelos (Lorenzato, 2012, p. 43).

Nessa perspectiva, projetos executados no Colégio de Aplicagio da Universidade Federal de
Sergipe (CODAP/UFS) tém como proposta a experimentacio com os materiais manipulaveis de
forma que os discentes, nesse processo de construgio e reconstru¢io de saberes, desenvolvam
aspectos multiplos. E o caso do projeto de extensio “Oficinas Matematicas”, o qual envolve alunos
da educacio basica e licenciandos em matematica decorrentes do estagio supervisionado e bolsistas
do Programa Residéncia Pedagdgica que possuem o CODAP/UFES como campo de atuagio.

Porém, durante o ano letivo de 2020, houve o desafio imposto pela situacio pandémica,
obrigando as atividades pedagodgicas a se realizarem de forma remota e, portanto, ter a adaptagdo
como norte necessario para sua realizacdo, niao sendo diferente para as oficinas matematicas. Deste

1 Utiliza-se a defini¢io dada por Matos e Serrazina (1971, como citado em Reys, 1996, p. 193) para materiais
manipulaveis, considerando-os como “objectos ou coisas que o aluno ¢é capaz de sentir, tocar, manipular e
movimentar. Podem ser objetos reais que tém aplicacdo no dia-a-dia ou podem ser objectos que sio usados
para representar uma idéia”.
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modo, em consondncia com a visio empregada na praxis pedagogica do CODAP, mesmo em
situagdo ndo presencial, optou-se por utilizar materiais didaticos mais acessiveis em expetiéncias
praticas, numa perspectiva de interacio e protagonismo discente.

Assim, por meio de oficinas remotas, aplicaram-se sequéncias didaticas baseadas na
experimentacdo e descoberta de caracteristicas de conteudos e conceitos matematicos relevantes
durante a educacio basica, trazendo o envolvimento e motivagiao dos participantes como ponto chave
da acdo. O Tangram? foi o material manipulavel central para desenvolver tal sequéncia didatica no
ensino-aprendizagem do Teorema de Pitagoras.

A proposta foi, portanto, identificar contribui¢des dessa agio, realizada durante o ano letivo
2020, na educacdo basica e na formacao docente, bem como analisar qualitativamente a proposta de
atividades remotas envolvendo materiais manipulaveis.

1 O contexto da pesquisa

11- O LEM no CODAP/UFS e a experimentagio por meio de materiais
manipuliveis

A pesquisa foi desenvolvida durante o ano letivo 2020, marcado pela situacio pandémica
vivenciada em todo o mundo. O isolamento social fez com que as praticas pedagdgicas se dessem de
forma remota e, assim, novas configuracoes foram estabelecidas, desafiando os educadores a atuarem
com recursos e ages diferenciadas, compativeis a0 momento.

No caso do CODAP/UFS, faz parte da praxe dos professores das disciplinas de Matematica
e Desenho Geométrico a utilizacdo do Laboratério de Ensino de Matematica (LEM), bem como a
execucio de oficinas, visando com que a experimenta¢io, por meio de materiais manipulaveis, fizesse
parte do cotidiano dos discentes do colégio também de outros estudantes, por meio do Projeto de
Ensino e Extensdo “Oficinas Matematicas”, desenvolvido por docentes do CODAP/UFS. Segundo
Régo & Régo,

O Laboratério de Ensino de Matematica (LEM) em uma escola constitui um importante
espa¢o de experimentagdo para o aluno e, em especial, para o professor, que tem a
oportunidade de avaliar na pratica, sem as pressées doe espaco formal tradicional da sala de
aula, novos materiais ¢ metodologias [...] oportuniza a realizacio de atividades em que
professores da educacio basica e alunos de cursos de licenciatura possam refletir e elaborar
sua avaliagdo pessoal do sistema de ensino adotado em suas escolas e construir modelos
viaveis de superagio de seus aspectos negativos. (Régo & Régo, 2012, p. 41).

Assim, em conformidade também com as concep¢oes de Lorenzato (2012), “O LEM pode ser
um espago especialmente dedicado a criacao de sitnagoes pedagdgicas desafiadoras e para auxiliar no equacionamento de
Sitnagoes previstas na pritica, em virtude dos questionamentos dos alunos durante as anlas.”. (Lorenzato, 2012, p.
7), sendo assim uma sala-ambiente propicia a um ensino desafiador e mais significativo, por meio de
praticas inovadoras.

Amparados por tais concep¢io pedagégicas que enxergam o educando como centro do
processo de ensino-aprendizagem, Sarmento (2011) ressalta pesquisas que evidenciam o uso dos
materiais manipulaveis como propulsor de aprendizagens significativas, despertando curiosidade,
investigacdo, motivacao e internalizacdo de conceitos por meio de situagdes de protagonismo do
estudante.

Entende-se, portanto, que atividades investigativas no processo de ensino-aprendizagem
propotcionam caminhos para “Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem pripria das ciéncias,
incluindo a investigagao, a reflexao, a andlise critica, a imaginagao e a criatividade, para investigar cansas, elaborar e
testar hipdteses, formular e resolver problemas e criar soluges |...]” Base Nacional Comum Curricular (BNCC,
2017), uma das competéncias gerais da Educa¢do Basica, conforme a BNCC.

Sendo ponto chave na execucdo de atividades de ensino, pesquisa e extensio, o LEM do
CODAP/UFS é ambiente bastante vivo e ativo tanto para alunos do Colégio de Aplicacio quanto

20O Tangram é um quebra-cabeca geométrico originado do recorte de uma figura com a forma de um quadrado.
(Benevenuti & Santos, 2016, p.4)



4 Revista Internacional Educon

para outros alunos, da educacido basica e do ensino superior, como por exemplo, licenciandos em
Matemitica que possuem o colégio como campo de estigio e/ou escola-campo no caso dos bolsistas
do Programa Residéncia Pedagogica. Portanto, as praticas experimentativas realizadas no CODAP
constituem processos que integram a educagio basica e também a formacio docente.

1.2- Oficinas remotas em 2020

Com o distanciamento social imposto pela pandemia do Covid-19, ndo se utilizou o ambiente
fisico do LEM, mas toda a concepgao acerca de aulas investigativas e experimentacoes pedagogicas,
embasadas por tendéncias metodoldgicas que tornam o discente como centro do processo de ensino-
aprendizagem, foram focos das propostas, como assim o era de forma presencial.

As atividades ndo presenciais trouxeram entio o desafio de atuar conforme o viés pedagdgico
que se desenvolviam as atividades no Colégio de Aplicacdo, contudo, adaptando-se os espacos,
tempos e materiais utilizados nas atividades didaticas, uma vez que os discentes deveriam empregar
objetos e recursos existentes em suas residéncias. Ancoradas nessas adaptagdes, foram realizadas
diversas oficinas remotas, com materiais de facil acesso para os estudantes, no intuito de trazer os
materiais manipuldveis como recurso motivador e facilitador da aprendizagem.

Tais oficinas remotas tiveram como publico-alvo alunos do Ensino Fundamental e os objetos
de conhecimento abordados em tais agSes permeiam unidades tematicas relativas a Numeros,
Geometria e Grandezas e Medidas. No quadro abaixo se encontram listadas as oficinas realizadas e
informagdes relativas as turmas, periodo de realizagio e objetos do conhecimento. E possivel
observar que todos os anos finais do Ensino Fundamental (6° a0 9° ano) fizeram parte do publico-
alvo das oficinas em questio.

Oficina Publico-alvo Periodo de realizagao Objetos do
conhecimento
Balbes juninos 6°s e 9°s anos Junho/2020 Geometria: tridngulos,

quadrilateros, angulos,
solidos geométricos.

Tangram e o Teorema 9°s anos Setembro/2020 Triangulos; Diagonal de
de Pitagoras um quadrado; Areas de

figuras planas; Teorema
de Pitagoras.

Tangram e as Fracoes 6°s anos Outubro/2020 Figuras geométricas
planas; Diagonal de um
quadrado; Fragoes.

Disco de Newton 9°s anos Outubro/2020 Circunferéncia e circulo;
Setor circular.
Matematica e Musica: 6°s e 7% anos Dezembro/2020 Unidades de Medida;
experimentos Fracdes.
pitagdricos
O plano cartesiano do 8% e 9% Dezembro/2020 Plano cartesiano;
lar: uma ferramenta Distancia entre pontos no

concreta para discutir plano cartesiano

o distanciamento

social

Quadro 1 — Oficinas remotas realizadas no ano letivo 2020
Fonte: elaborado pelos autores

No foco desta investigacao estd a oficina intitulada “Tangram e o Teorema de Pitdgoras” na
qual se utilizou o Tangram, recurso didatico que proporciona uma gama de abordagens geométricas
e “estimula o espirito de investigagdo, o interesse, a criatividade, a curiosidade ¢ o desenvolvimento da capacidade de
resolugio de problemas”” (Benevenuti & Santos, 2010, p. 6), optando-se pela sua construgio, tendo em
vista que os discentes ndo possuiam esse recurso em suas residéncias, mas haviam materiais que
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possibilitavam a sua confecgio, tais como folha de papel, tesoura e/ou régua. Além disso, “a construcao
do material didatico, muitas vezes, é uma oportunidade de aprendizagen?”. (Lorenzato, 2008, p. 20).

Nessa perspectiva, o processo de confecgio do Tangram oportuniza abordar conceitos que
serviam de referéncias para marcagdes e/ou recortes, como ¢é possivel ver na Figura 1, a seguir.

/

Figura 1 — Processo de construgao do Tangram
Fonte: acervo dos autores

Portanto, a oficina teve inicio a partir da constru¢do do Tangram, utilizando-se de materiais
simples, e trabalhando-se conceitos inerentes a Geometria, tais como formas geométricas (tridngulo,
quadrado, trapézio, paralelogramo), classificacao, elementos e altura de um tridngulo, diagonal de um
quadrado, segmentos de reta e angulos. A partir de entdo, utilizando o Tangram, foram propostas
acdes no sentido dos discentes investigarem o material manipulavel e obter relagbes que
desencadeariam no Teorema de Pitagoras.

13- Iniciagdo Cientifica Juinior

A Oficina foco de nossa investigacdo foi uma ac¢do vinculada ao Projeto de Pesquisa “Com a
mao na massa: utilizando materiais manipulaveis para aprender matematica”, visto a colaborag¢io dos
materiais manipulaveis desenvolvidos pelos integrantes do mesmo. A proposta teve como fonte
inspiradora o trabalho de Pereira (2013) que traz o Tangram, famoso quebra-cabega chinés, sendo
utilizado para fazer uma verificacio do Teorema de Pitagoras.

O projeto “Com a mio na massa: utilizando materiais manipulaveis para aprender
matematica” possui dois bolsistas PIBIC Junior, alunos do 1° ano do Ensino Médio do
CODAP/UFS e tem como pressupostos fundamentais a contribuicio na formacio de alunos
participantes do projeto ¢ de demais discentes por meio de pesquisa, confec¢do e utilizacdo de
recursos diferenciados em atividades utilizando materiais manipulaveis, aumentando assim o
envolvimento em atividades pedagdgicas e a autoestima destes em relagdo a Matematica.

Sendo um projeto de iniciacio cientifica na educagio basica, busca proporcionar experiéncias
relevantes e uma formacdo ampla e diversificada aos discentes bolsistas, instigando o
desenvolvimento ctitico e o estimulo a cutiosidade e ao fazer cientifico.

No CODAP/UFS, os alunos sio incentivados a desenvolver atividades diretamente na
condi¢do de jovens pesquisadores. Assim, o processo de ensino- aprendizagem instiga a
curiosidade dos alunos e une assuntos que nos livros didaticos parecem nio ter conexdo. De
forma mais especifica, pode-se dizer que, além de uma renovagiao no modo de ensinar, a
constru¢io do conhecimento através da pratica de pesquisa ¢ uma atividade que aproxima o
aluno da realidade que o cerca. (Jarske et. al, 2019, p. 84)

Assim, sendo resultado também de pesquisas realizadas pelos bolsistas PIBIC Janior, a oficina
“Tangram e o Teorema de Pitagoras” foi proposta como Agao de Extensido, sendo ofertadas vagas
por meio de inscricao no Sistema Integrado de Gestdo de Atividades Académicas (SIGAA) da UFES,
tendo-se como publico-alvo discentes do 9° ano do Ensino Fundamental.

3 O Projeto “Com a mido na massa: utilizando materiais manipulaveis para aprender matematica” tem o apoio
financeiro da Fapitec/SE e conta com dois bolsistas PIBIC Junior.
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2 Procedimentos metodologicos

Com o objetivo de identificar contribuicbes para o ensino-aprendizagem do Teorema de
Pitagoras para a educag¢io basica, bem como para a formacao docente, desenvolveu-se uma pesquisa
de campo exploratéria, consistindo na observagio dos fendmenos e no registro de variaveis a serem
analisadas, possuindo um viés quali-quantitativo, conceituando-se inter-relagbes entre as
propriedades do fenémeno investigado, com dados quantitativos e complementando-os com dados
descritivos e subjetivos (Marconi, 2002)

Os sujeitos da pesquisa foram os participantes da oficina remota “Tangram e o Teorema de
Pitagoras”. Para a producdo de dados utilizou-se a explana¢io das percepcOes desses participantes
por meio de questdes objetivas e subjetivas, coletadas por meio de questionario on-line (Google
Formularios), cujo link foi disponibilizado apés as oficinas, além da interpretagio de processos
ocorridos no contexto investigado.

O questionario on-/ine, encaminhado via link contou com sete questdes, objetivas e subjetivas,
nas quais se buscou identificar o publico alvo, suas consideracbes a respeito dos materiais
manipuldveis e de oficinas remotas, bem como uma avaliagio da oficina realizada e demais percepgdes
em relagdo a experiéncia vivenciada durante a situacdo pedagogica proposta.

3 Resultados e discussio

Durante a realizac¢io da oficina “Tangram e o Teorema de Pitdgoras” foram atingidos cerca de
vinte e um alunos da Educagao Basica e vinte demais participantes, sendo estudantes de graduacio e
professores atuantes nos mais variados estados. Os estudantes do 9° ano do ensino fundamental
constituem o maior publico atingido pela oficina, ocorrida no ambiente virtual Google Meet.

Através de dados coletados, por meio de questiondrio on-/ine e explanagdes ao longo da
atividade, teve-se um perfil dos participantes, bem como a percepgao destes acerca da oficina remota
e da utilizacio dos materiais manipulaveis no ensino-aprendizado dos conteudos abordados. Tal
oficina contou com 41 participantes, destes, 31 responderam ao questionario. Optou-se por
categorizar o publico real atingido a partir da atuacido nas oficinas e do grau de escolaridade do
participante, uma vez que mesmo tendo como publico-alvo estudantes do 9° ano do ensino
fundamental, teve-se também a participacdo de graduandos e professores. Dessa forma, nossa analise
se dard em categorias intituladas: Educagdo Basica e Formagio Docente.

3.1- Educagao Basica
3.1.1- Estudantes da Educagio Bdsica participantes da Oficina

Os estudantes da Educacio Basica totalizam, aproximadamente, 51,5% da amostra pesquisada,
sendo 93,3% do 9° ano, piblico-alvo da oficina em questdo. De forma geral percebeu-se uma boa
interagio ao se participar das oficinas e quando perguntados no questionario quanto ao entendimento
do contetdo matematico abordado, em sua totalidade, teve-se resposta afirmativa. “Foi muito bom.
Aprendi varias coisas. Gostei muito.”. A grande maioria (cerca de 94,11%) classificou a oficina como
excelente. Matos e Serrazina (1996, p.193) ressaltam evidéncias, realcadas por investigacdes do uso
de materiais manipulaveis favorecendo a aprendizagem e colaborando para atitudes positivas dos
discentes.

Apenas 35% afirmaram ja ter participado de oficinas anteriores. E foram unanimes em
considerar a utilizacdo de materiais manipulaveis como elemento motivador, sentindo-se envolvidos
no processo de ensino-aprendizagem de forma ativa. Nesse sentido, Passos (2012) ressalta a busca
pot um processo que deve incluir atitude do aluno, numa perspectiva de investigacio matematica.

Outros aspectos também foram levantados como importantes nas oficinas tais como a
organizacio, interatividade e ludicidade. “/A oficina foi muito boa, pois teve dtimas explicagies, e foi feita de
uma maneira interativa fazendo com que mmuita gente participasse, pondo em pritica coisas que aprendemos’; “Tudo
perfeito e bem organizads”, apontam participantes da pesquisa.
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Salienta-se também o desenvolvimento de habilidades da BNCC ligadas as Unidades
Tematicas Geometria (poligonos; poligonos regulares: quadrado; relagbes métricas no triangulo
retangulo; Teorema de Pitagoras: verificagbes experimentais) e Grandezas e Medidas (angulos; area
de figuras planas), trazendo inter-relagdes entre diferentes contextos e objetos de conhecimento,
numa articulacio multipla de aspectos que se complementam e interagem de forma a trazer
significado para o tema estudado.

3.1.2- Estudantes da Educagio Basica - bolsistas PIBIC Junior

No que diz respeito aos discentes da educacdo basica que participaram do projeto “Com a
mao na massa: utilizando materiais manipulaveis para aprender matematica”, como bolsistas PIBIC
Junior, teve-se uma construgio de saberes multiplos, tendo como ponto central vivéncias que
possibilitaram uma pluralidade de conhecimentos.

Ao participar de um projeto, o aluno estd envolvido em uma experiéncia educativa em que o
processo de construcdo de conhecimento esta integrado as praticas vividas. Esse aluno deixa
de ser, nessa perspectiva, apenas um “aprendiz do conteddo de uma drea de conhecimento
qualquer. E um ser humano que esta desenvolvendo uma atividade complexa e que nesse
processo esta se apropriando, a0 mesmo tempo, de um determinado objeto de conhecimento
cultural e se formando como sujeito cultural (Leite, 1996, p. 2)

Dessa forma, rompe-se com a ideia de um aluno passivo, que apenas observa as explana¢des
do professor e se limita a repetir o que foi abordado pelo docente. No contexto das oficinas, tanto
os discentes participantes dessas agbes quanto os bolsistas do projeto de Inicia¢do Cientifica Janior
foram protagonistas, sendo agentes ativos na manipulacio e experimenta¢do com os materiais
manipuldveis, propondo e expressando resultados de suas pesquisas sobre o Tangram e o Teorema
de Pitagoras, respectivamente.

Ainda sobre os conhecimentos adquiridos pelos bolsistas PIBIC Junior, com a proposta da
oficina remota, salienta-se a pesquisa, o estabelecimento de relagdes entre conteudos e eixos da
Matematica e desenvolvimento de diversas habilidades e competéncias elencadas na BNCC. Em
pesquisa realizada junto a estes, de forma on-/ine, via questionario, obteve-se que ambos consideram
que, a0 longo de todo o projeto, diversas dimensdes puderam ser exercitadas resultando num
aperfeicoamento muito positivo de competéncias gerais ligadas principalmente a conhecimento,
pensamento critico, comunica¢do, cultura digital, argumentacdo, empatia, cooperacio e
responsabilidade.

Além disso, as habilidades desenvolvidas pelos bolsistas PIBIC Junior ultrapassam aquelas
ligadas aos alunos apenas participantes da oficina, tendo em vista o trabalho realizado anteriormente
a este momento, num envolvimento ativo desses estudantes com aspectos contributivos no
entendimento de relagdes entre o Teorema de Pitdgoras, sua demonstragio, verificagdes
experimentais e aplicagdes, conectando algebra, nimeros, geometria, grandezas e medidas.

Tendo em vista esse processo que envolveu a oficina de forma mais ampla, em suas nuances
de apropriagio de conhecimentos, pesquisa, planejamento, execugio e analise de seus resultados, uma
discente bolsista ressalta que “O projeto me fez ver a Matematica de um jeito diferente, meu conbecimento sobre a
matéria ammentou muito, o projeto me ajudon a ser mais responsdvel, além de agregar conbecimentos e experiéncias que
levarei para vida toda. E com a realizacao da oficina, foi muito bom ver que todo nosso preparo e organizacdo deram
certo, a partir dos resultados da pesquisa.”.

Outro bolsista pontuou que “Desenvolver o projeto de forma remota foi um verdadeiro desafio, mas que
vejo ter superado com esforo e trabalho em equipe. Ao longo do projeto de pesquisa, posso sentir que melhorei bastante
no que se dig respeito em busca e sintese do conterido. Isso tudo se tornon bem evidente quando pude analisar os
resultados positivos da oficina que aplicamos como uma agdo do projeto.” Assim, percebe-se que o projeto como
um todo, e em particular a oficina remota “Tangram e o Teorema de Pitdgoras” proporcionou um
desenvolvimento holistico nestes discentes que ressaltam aprimoramento em aspectos que vao além
dos contetdos matematicos.
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3.2- Formagao Docente

Esta categoria é composta por estudantes de licenciatura e professores, correspondendo a
aproximadamente 33,3% e 15,2% da amostra, respectivamente. Dessa forma, houve participantes na
oficina que nao pertenciam a Educacio Basica, publico ao qual inicialmente se destinava a atividade.
Assim, a oficina caracterizou-se também como acdo de formacio de professores, corroborando com
Serrazina (1990), que defende a formacao de professores (inicial e continuada), englobando questoes
inerentes 2 utilizacio de materiais didaticos no ensino de matematica.

Metade dos participantes desta categoria ja havia participado de outras oficinas e em sua
maioria (87,5%) consideram os materiais manipulaveis motivadores para o ensino-aprendizagem.
93,8% alegaram ter compreendido totalmente o contetdo abordado na oficina e a classificam como
excelente. “Foi muito boa, conseguin passar os conceitos de forma clara e objetiva.”

O fato de a oficina ser remota nio foi apontado como ponto negativo, como mostra o préximo
depoimento: “Foi muito diddtica ¢ bem interessante construir o Tangram e utilizd-lo para demonstrar
geometricamente o Teorema de Pitdgoras. Apesar da forma remota, nao vi nenbum problema”. Tais consideragGes
destacam a importincia da adaptacdo necessaria ao momento nio presencial, tornando-a uma
possibilidade que propde a investigagdo matematica e o envolvimento dos participantes, mesmo sem
a presenca fisica num mesmo ambiente.

Em termos metodolégicos tiveram-se resultados positivos, expressados pelos comentarios dos
participantes “A oficina foi de extrema importincia para a comunidade académica para mostrar que existem outras
Jformas de metodologia que podem ser abordadas em sala de aula, uma vez que o professor nao fique preso até a resolugao
de problemas”. E ainda a indicacdo por mais de um participante de “que sejam promovidas mais oficinas dessa
natureza”’. 1sso ressalta a busca por formagdes que tenham como foco metodologias que ressaltem a
investigacio matematica associadas ao uso de materiais didaticos.

Diante do contexto apresentado, a participacdo de licenciandos e professores na oficina
“Tangram ¢ o Teorema de Pitdgoras” trouxe-nos outro viés que as atividades on-/ine podem
propotcionar: a formacao de professores. Salienta-se nesse aspecto que o Colégio de Aplicacio da
UES, em especial, os docentes de Matematica, atuam na formacdo inicial e continuada, por meio da
supervisao de estagidrios e participando de Programas como Programa de Iniciagio a Docéncia
(PIBID) e Residéncia Pedagbgica, bem como pela oferta de cursos cujo alvo sio professores e
licenciandos. Essas experiéncias, no entanto, nunca tinham sido realizadas de forma on-/ine.

Segundo Shulman (2004), tanto na formacio inicial quanto na continuada de professores,
devem ser criados ambientes que propiciem o apoio, sustentacio e refinamento da visdo, pratica,
motivagoes e reflexbes docentes, por parte de todos os membros envolvidos. Entendem-se as
oficinas como meio para a criacio desses espacos de troca e reflexdo docente, de forma presencial,
ou de forma remota, ampliando assim o repertério docente e promovendo um momento de
compartilhamento de ideias e praticas pedagdgicas.

Percebe-se, portanto, que a participagdo em atividades praticas, nas quais metodologias
diferenciadas sdo empregadas, proporcionam ao docente, ou profissional em formacio uma
mobiliza¢do de conhecimentos que podem contribuir no “modelo de a¢io e raciocinio pedagégicos”,
entendidos por processos de compreensdo, transformacio, instrucido, avaliacdo, reflexdo e novas
compreensodes (Shulman, 1987), no sentido que as visdes sobre objetos do conhecimento, praticas
pedagdgicas e recursos didaticos sao ampliadas e/ou ressignificadas a pattir da experiéncia vivenciada.

Consideragoées finais

A tarefa de desenvolver competéncias e habilidades nos educandos, tornando a formacio
mais holistica, é desafiadora e complexa. Isto requer atividades diferenciadas de construcdo do
conhecimento, tendo-se o discente como centro do processo de ensino-aprendizagem. O professor
passa a ser um orientador, fomentando a¢des que promovam possibilidades de atuacdao destes de
maneira ampla e significativa. O papel da escola, neste sentido, é ser um espago de produgio do
conhecimento, proporcionando atividades motivadoras e dinamicas, ressignificando saberes e
corroborando para o desenvolvimento dos aprendizes.

Enxergam-se nos recursos didaticos, em particular nos materiais manipulaveis, potencialidades
pedagégicas, podendo “servir como mediadores para facilitar a relacao professor/ aluno/ conbecimento no momento
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qgute um saber estd sendo construide” (Passos, 2012, p. 78), adotando-se uma postura investigativa e ativa
em relagdo ao conhecimento. O material, nesse sentido, ndo pode ser utilizado como uma finalidade
em si mesmo, como aponta Pais (2000), devendo ser visto como um instrumento para a apreensao
de conhecimento especifico, enfatizando-se os conceitos matematicos a serem trabalhados.

O educador, portanto, tem papel fundamental no processo de transposi¢ao didatica, sendo
necessatio o conhecimento do material e um planejamento direcionado para situacdes pedagogicas
centradas na investigacdo e no protagonismo discente. Dessa forma, o material é um instrumento
potencializador do aprendizado, contudo, faz-se necessitia uma abordagem metodolégica que
envolva os alunos a participarem de forma ativa, sem a qual ndo se pode ter uma aprendizagem
satisfatoria, nao importa o recurso utilizado. “Os conceitos matematicos que eles devem construir, com a ajuda
do professor, nao estao em nenbum dos materiais que possam Ser abstraidos deles empiricamente” (Passos, 2012, p.
81).

Assim, utilizando-se os materiais como mediadotes para construir e explorar conceitos
matematicos, as oficinas foram pensadas justamente por ter o viés pratico como cerne, buscando-se
a participa¢do ativa dos envolvidos. J4 realizadas frequentemente no CODAP/UFS em anos letivos
anteriores, tendo-se bons resultados na aprendizagem dos discentes, elas trouxeram uma
possibilidade durante o distanciamento social, tornando-se agdes remotas, da mesma forma que as
demais atividades propostas pelo colégio no ano letivo 2020. Destaca-se, assim, a contribui¢do das
oficinas, em particular da oficina remota “Tangram e o Teorema de Pitdgoras” na educagio bésica
por meio do desenvolvimento de diversas competéncias gerais e habilidades essenciais trazidas pela
BNCC, envolvendo diferentes Unidades Tematicas.

Os resultados foram expressivamente positivos quanto a participacio nas oficinas e ao seu
papel motivador, tendo-se os materiais manipuldveis como algo que agrega aos momentos didaticos,
trazendo um feedback que nos impulsiona a continuar realizando a¢des posteriormente, seja com
discentes da Educacio Basica, seja com professores que ensinam matematica ou graduandos. Dessa
forma, mesmo diante de situacSes novas e desafiadoras para todos, pode-se, on-/ine, interagir de forma
produtiva e didatica, sendo uma das maiores conquistas deste trabalho.

Quanto a participacdo de docentes e licenciandos em oficina proposta, destaca-se que o
CODAP/UEFS ¢é um ambiente de inovagio e experimentacio pedagdgica que possui em sua esséncia
a formacdo de professores, sendo ela inicial ou continuada, atuando no trabalho com licenciandos, a
partir do estagio supetvisionado e programas como PIBID e Residéncia Pedagégica, onde os bolsistas
tém um amplo leque de atividades em projetos de ensino, pesquisa e extensio, e também abrangendo
licenciados, por meio da promocio de a¢oes e eventos. Inclusive, uma das a¢des promovidas foi o
minicurso intitulado “Materiais manipulaveis e o ensino de Matematica ¢ Ciéncias”, realizado em
2017, trazendo como foco os recursos didaticos aliados a tendéncias metodoldgicas que propiciem
aulas investigativas. Dessa forma, ter professores ¢ graduandos nas oficinas remotas ressaltou uma
demanda por cursos de formacao docente trazendo aspectos ligados aos materiais manipulaveis e a
metodologias diferenciadas.

Assim, o formato on-/ine trouxe potencialidades que nio foram idealizadas a principio, mas, os
dados colhidos trazem um movimento de reflexdo sobre os aspectos positivos das intera¢des no
formato remoto, sendo uma delas a abrangéncia das acOes, tendo-se o registro da participacio de
docentes de varias partes do Brasil nas oficinas remotas desse ano letivo de 2020. Também sio
percebidas limitagdes na forma remota, principalmente quando se trata de oficinas envolvendo
materiais manipulaveis, tendo-se que haver adaptacdes, e muitas vezes impossibilitando algumas
agoes por conta dos recursos a serem utilizados. A conexdo de alguns participantes é outro ponto a
ser levantado, pois as intercorréncias acerca de tal situacdo fazem retornar passos da oficina para que
os que tiveram problemas com a internet possam acompanhar satisfatoriamente.

Sem duvida, a experiéncia remota traz aspectos muito importantes a serem analisados, como
o fato de salientar um novo olhar sobre a modalidade nio presencial para oferta de futuras agdes,
tanto para alunos da Educacido Basica como para docentes e graduandos, de modo a aumentar o
leque de possibilidades nas ofertas e também quanto ao publico. Assim, as oficinas remotas se
constituem de potencialidades e limitagGes. Trazem, portanto, um novo panorama no qual o docente
analisard a viabilidade da ac¢io de acordo com os recursos, sejam eles fisicos ou virtuais, e do publico-
alvo, optando, quando possivel, a meios digitais para desenvolver atividades praticas, como é o caso
das oficinas.
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